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TEORICA: 35 h

PRATICA: 32 h \EaD: 0Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4 h

CARGA HORARIA TOTAL: 67 h

DOCENTE RESPONSAVEL: Luiz Carlos Rodrigues Chaves

EMENTA

Apresentar a utilidade da Lingaguem de Script para o Front End de uma aplicagédo Web. Sintaxe da
Lingaugem de Script: tipos, expressodes, sentengas, fungdes, objetos, expressao regular. Geragao
dindmica de conteudo HTML e CSS de modo nativo a Linguagem de Script ou usando alguma
extensao (biblioteca ou frameworks). Manipulagédo do Document Object Model (DOM) e de recursos
do Navegador. Consumir dados de API de modo assincrono. Utilizar componentes e recursos Web

Front End através de biblioteca ou frameworks.

OBJETIVOS

Apresentar ao aluno conceitos sobre Linguagens de Script através da versao corrente do Javascript.
Manipular HTML, CSS e recursos do Navegador por meio de Javascript. Consumir e gerar paginas
através de APIl. Demonstrar alguns componentes e recursos Web Front End através de biblioteca

ou frameworks.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Introducao a Linguagem de Script 4 h
1.1 | Fundamentos

1.2 | Linguagem Javascript: Padrdo ECMA, W3C e Biblioteca ou Frameworks

2 Sintaxe Javascript 18 h
2.1 | Introducéo ao Javascript

2.2 | Elementos basicos

2.3 | Expressbes

2.4 | Sentencas

2.5 | Funcgdes

2.6 | Objetos

3 Objetos Nativos do Javascript 15h
3.1 | String

3.2 | Number

3.3 | Array

3.4 | RegExp
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3.5 | Date
4 Recursos do Navegador 15h
4.1 | Fundamentos
4.2 | Eventos
4.3 | Objetos do Browser
4.4 | API DOM

45 | HTML DOM

4.6 | AJAX e Fetch API
5 Frameworks e Bibliotecas 15 h
5.1 | Fundamentacéao
5.2 | Demonstragao

\ METODOLOGIA DE ENSINO \
Aulas expositivas, utilizando os recursos audiovisuais, proje¢ao de tela de apresentagéo, quadro
branco e marcador para quadro branco. Aulas realizadas em laboratério com microcomputadores e
softwares especificos;

Utilizacao de roteiros de aulas praticas, listas de exercicios e trabalhos de pesquisa;

Utilizag&o de trabalhos individuais ou em grupo.

| RECURSOS DIDATICOS
] Quadro
] Projetor
] Videos/DVDs
x ] Periddicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som
x ] Laboratério com Mac OS atualizado
x ] Softwares: Atom, Sublime Text, git, node, Google Chrome, Pencil, Virtual Box
x ] Outros: acesso a Internet

X
X
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| CRITERIOS DE AVALIACAO
Provas escritas e praticas; trabalhos praticos e tedricos; listas de exercicios.

Epoca das avaliages:

Avaliagdo 1 — Prova pratica apds o término da Unidade 3.

Avaliagéo 2 — Prova pratica apds o término da Unidade 4.

Avaliagédo 3 — Apresentagdo do projeto Web apds o término da Unidade 5.
Avaliagao 4 — Publicagdo de um artigo de blog apos o término da Unidade 5.

| BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

MORRISON, Michael. Use a cabeca: JavaScript. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

SILVA, Mauricio Samy. Javascript: Guia do Programador. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
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YANK, Kevin; ADAMS, Cameron. S6 JavaScript. Sdo Paulo: Bookman, 20009.

Bibliografia Complementar:

MILETTO, Evandro Manara; BERTAGNOLLI, Silvia de Castro. Desenvolvimento de
software Il: introdu¢do ao desenvoilvimento WEB com HTML, CSS, Javascript e PHP.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

SILVA, Mauricio Samy. Ajax com jQuery requisicoes AJAX com a simplicidade de jQuery.
S&o Paulo: Novatec, 2009.

SILVA, Mauricio Samy. jQuery: a biblioteca do programador JavaScript. 2 ed. Sdo Paulo:
Novatec, 2010.

SILVA, Mauricio Samy. jQuery Mobile: desenvolva aplicagdes web para dispositivos
moveis com HTML, CSS3, AJAX, JQUERY E jQUERY Ul. Sao Paulo: Novatec, 2012.

SILVA, Osmar J. JavaScript avangado: animacgéo, interatividade e desenvolvimento de
aplicativos. 1. ed. Sao Paulo: Erica, 2003.

| OBSERVACOES
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